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Tipps für Rätselmeister

Dieses Buch ist vollgepackt mit spannenden Rätseln: 
Von „Finde den Fehler“ und „Was gehört nicht dazu“ 

über Labyrinthe bis hin zu Mathe-Rätseln, Sudokus und 
ausgeklügelten Codes ist alles dabei. Lies dir die Anleitung zu 
jedem Rätsel genau durch, damit du weißt, was zu tun ist. Es 
kann helfen, sie laut vorzulesen. Falls du nicht weiterkommst, 
kannst du ein Rätsel auch auslassen, um es später zu lösen. 
Die Aul ösungen � ndest du übrigens hinten im Buch. Aber nicht 
spicken! (Es sei denn, du kommst wirklich gar nicht weiter.)

Los geht’s! Nimm dir einen Stift und 
auf die Rätsel, fertig, los!
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Ahoi, Piraten!
Kannst du elf Unterschiede 

zwischen diesen beiden 
Piratenbildern entdecken?
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DrachentrennungDrachentrennung
Drachen sind sehr territorial veranlagt. Teile daher diese Seite mit nur 3 geraden Linien 

in 4 Bereiche auf. In jedem Bereich sollte es einen Drachen, eine Höhle und einen Wald geben.
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Hör mal, wer da wiehert
Wie viele Einhorn-Hufabdrücke zählst du 

in dem Durcheinander da unten?
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Im Visier
Welches dieser Sets enthält alle Teile der Ritterrüstung?
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EISZEIT
Ordne die Quadrate so zu, dass sie ein einziges Eiszeitbild ergeben. 

Schreibe die Ziffern in die leeren Felder, um zu zeigen, wohin jedes Quadrat gehört. 
Die ersten vier wurden schon für dich eingetragen.

4

1

12

2

11

3

10

4

9

516

615

714

813

16

10

6
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OGER ODER NICHT?
Welcher Schatten passt genau zu diesem Oger?

A B C D

Voll verrutscht
Welcher der Ausschnitte rechts ist nicht in diesem Eislaufbild enthalten?

A

B

C

D
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Auf dem Hexenweg
Diese vier Hexen sind auf der Jagd nach einer magischen 
Blume, die sie benötigen, um einen Zauber auszusprechen. 

Finde heraus, welche Hexe die Blume bekommen wird. 
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